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opdracht
Functiewijziging kinderdagverblijf

inhoud

bouwplaats
Brusselsesteenweg 339 Gent 9050
afdeling 22 Gent, sectie B, nr 239Z6

opdrachtgever
Babilou

Dossier nr.

C0217

fase
OMV

getekend

AV
tekening nr.

datum
11.03.2025

alle maten in cm.
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MATERIALEN GEVEL

Bestaande toestand
1. bestaand schrijnwerk antraciet
2. bestaand baksteen metselwerk
3. bestaande betonpanelen (wit)
4. bestaande antraciet dakpan

funderingtegels

dak

LEGENDE:

perceelsgrens

omliggende gebouwen

ondergrond (snede)

bestaand en nieuw terreinprofiel

isolatie

Diameters rioleringen dienen bepaald te worden door aannemer technieken. Definitief tracé van het rioleringsstelsel wordt bepaald bij uitvoering.

Dimensionering van de funderingen en alle beton- en staalwerken zijn in overeenstemming met de staal- en betonplannen van de ingenieur.
De stabiliteitsstudie primeert op de architectuurplannen.
Alle afwijkingen met de aangeduide maatvoering moet onmiddellijk schriftelijk kenbaar gemaakt worden aan de architect en aan het studiebureau.

Alle voorschriften conform de geldende normen inzake EPB dienen gevolgd te worden.

bestaande bomen

bestaande haag

NIEUWE riolering: RW

Nieuwe riolering: DWA

BESTAANDE riolering: RW

BESTAANDE riolering: FEC

bestaand muren/vloeren

nieuw baksteen metselwerk

bestaand fundering metselwerk

beton draagstructuur

elektriciteitspaal /
verlichtingspaal

putdeksel

Te slopen

bestaande kiezelverharding

klinkers buitenverharding

aanduiding standpunt foto

NIEUWE riolering: FEC

wadi

grasdalen

groenzone

blusvijver

gracht

Nulpas = TAW = 18.53

A: niveau maaiveld
putdeksel hemelwaterput

B: overloop naar riolering
( hemelwaterput)

C: overloop naar wadi
(hemelwaterput)

D: uitmonding in wadi

E: bodem wadi

betonstraat klinkers

omheinde speelzone
geen aanpassing verharding

omheining
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